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Focus generale delle Unità Formative:
Esplorare le tecniche narrative, la produzione multimediale e l'etica del discorso.
Attraverso progetti personali e la presentazione dei loro lavori, gli studenti
iniziano a sviluppare abilità creative, comunicative e critiche, diventando
cittadini consapevoli e responsabili nell'era dei media.

1. Introduzione alle Tecniche Narrative
Nel corso dell'anno, abbiamo approfondito le tecniche narrative, esplorando la
struttura, i personaggi e l'ambientazione con alcuni esempi dalla Bibbia, dalla
letteratura e dal cinema. Abbiamo evidenziato come queste tecniche creano
coinvolgimento emotivo e trasmettono significati complessi.

2. Produzione Multimediale
Abbiamo dedicato alcuni incontri alla produzione multimediale, esplorando la
scrittura di sceneggiature, la produzione di video, di siti web e l'editing.
evidenziato come l'uso di immagini, suoni e montaggio influisce sulla
narrazione e sulla comunicazione visiva.

3. Progetto Narrativo
Abbiamo simulato la realizzazione di un progetto narrativo personale
collegandolo al Progetto Generale del 4STEAM.

4. Presentazione dei Progetti
Abbiamo supportato la realizzazione dei progetti narrativi degli studenti. Questo
evento ha offerto loro l'opportunità di mostrare le competenze creative e
comunicative acquisite, favorendo la condivisione di idee e la discussione
critica.
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